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OER-spelet: inspireras och lär dig mer om öppna lärresurser genom sällskapsspel 

Ebba Ossiannilsson, Lund University, Ebba.Ossiannilsson@ced.lu.se 
Alastair Creelman, Linnaeus University, Sweden, alastair.creelman@lnu.se 
Syfte med workshopen om OERopoly
OERopoly är egentligen motsatsen till Monopol. Här delar man med sig av sin kunskap och lär sig tillsammans. Det finns ingen vinnare eller förlorare. Vi kan ha begränsat antal deltagare under workshopen, så signa in, tack! VÄLKOMNA till en spännande upptäcktsresa!

Workshopens syfte är att deltagarna får möjlighet att bekanta sig med centrala begrepp och några större internationella projekt inom OER i en bekant, kollaborativ miljö, nämligen ett sällskapsspel. Genom att använda en bekant spelmiljö som grund för att närma sig kända eller okända företeelser blir spelet en upptäcktsresa och visar hur spel genom innovativ pedagogik kan ersätta till exempel föreläsningar för att presentera nya begrepp för en grupp studenter. Spelet går ut på att deltagarna ska samarbeta och dela med sig av sina erfarenheter och kunskaper om OER och relaterade områden. Under spelets gång delas kunskaper och erfarenheter av olika begrepp, organisationer, projekt och verktyg inom OER och nätbaserat lärande. Således syftar deltagande i spelet till att:
· skapa intresse för OER i stort
· dela kunskap och erfarenheter 
· skapa nätverk
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